
 
PESEBRE AMIGURUMIS 

MATERIAL 
 
 Coton 3 de Phildar 
 Ganchillo nº 1 
 Alfileres cabeza negra 
 Cartón, plástico y cartulina 
 Limpiapipas marrón 
 

 

TUTORIALES 
PATRONES 

PUNTOS EMPLEADOS 
 
 Punto bajo (pb) 
 Punto enano (pe) 
 Punto de cadeneta (pc) 
 Medio punto (mp) 
 Punto alto (pa) 
 Anillo mágico (nudo corre-

dero en que se trabajan los 
puntos y luego se cierran 
formando un círculo) 
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HOSPITALET PUBILLA CASES 



REALIZACIÓN CABEZA 
 
Básico para todas las figuras grandes. Color piel 
 
1ª vuelta:   anillo mágico de  8pb 
2ª vuelta:   1aum en cada pb  16pb 
3ª vuelta:   1pb 1aum  24pb 
De la vuelta 4 a la 9  24pb 
10ª vuelta:  1pb 1dism  16pb 
Rellenar 
11ª vuelta:  1dism en cada pb  8pb 
Cerrar 
 
 
REALIZACIÓN CUERPO 
 
Básico para todas las figuras grandes. Color que más guste. 
 
1ª vuelta:   anillo mágico de  8pb 
2ª vuelta:    1aum en cada pb  16pb 
3ª vuelta:   1pb 1aum  24pb 
De la vuelta 4 a la 12  1pb en cada pb  24pb 
13ª vuelta:   4pb 1dism  20pb 
 
Ahora es el momento de poner un cartón o plástico cortado del tamaño de la base para 
que quede más estable. 
 
14ª vuelta: 3pb 1dism  16pb 
 
Rellenar 
 
15ª vuelta:  1dism en cada pb  8pb 
 
Cerrar y unir la cabeza al cuerpo: Desde la parte exterior y hacia fuera, tejer en la vuelta 4ª 
un pb en cada punto para dar el aspecto de túnica. 
 
REALIZACIÓN BRAZOS 
 
X2 Color piel 
 
1ª vuelta:   anillo mágico de  6pb 
De la 2ª a la 4ª vuelta: 1 pb en cada pb 6pb 
 
Cambiamos al color de la túnica: 
5ª vuelta:    1aum en cada pb      12pb 
6ª vuelta:    3pb  1aum               15pb 
De la vuelta 7ª  a la 10ª         15pb 
 
No se rellenan, tejemos unas vueltas en la parte exterior desde la fila 7 hacia el puño en el 
mismo color que el borde de la túnica. 



 
REALIZACIÓN CAPA DE SAN JOSÉ 
 
1ª vuelta:      anillo mágico de  6 pb 
2ª vuelta:     1aum en cada pb   12 pb 
3ª vuelta:     1pb 1 aum             18 pb 
4ª vuelta:     2pb 1 aum              24 pb 
 
Cerramos la vuelta con un punto enano, ahora trabajamos por filas. 
 
5ª vuelta:   2p de cadeneta y 16mp 2cad        16mp 
6ª vuelta:     1aum   14mp 1aum  2cad       18mp 
7ª vuelta:     1aum  16mp  1aum  2cad        20mp 
8ª vuelta:      1aum  14mp  1aum  2cad       24mp 
de la 9ª  a la 13ª vuelta:     1mp en cada         24mp 
 
Después, repasar todo el borde con una vuelta de pb en el mismo color que la túnica y la 
manga. Hacer una cadeneta y colocar alrededor del cuello a modo de lazo. 
 
El pelo y la barba se bordan con el mismo algodón en un color castaño igual que las cejas, 
para los ojos se utilizan alfileres de cabeza negra. La vara es un limpiapipas de color 
marrón. 
 
 
REALIZACIÓN CAPA DE VIRGEN MARÍA 
 
Montar 15p de cadeneta más 3 de sustitución del primer punto alto. 
Realizamos 15 vueltas de 15 puntos altos. Obtenemos un cuadrado que lo doblamos por 
la mitad y luego solo cosemos una parte, lo bordeamos con un bordado en punto de cade-
neta o una vuelta de pb, lo que más nos guste. A la altura del cuello pasamos un hilván y 
fruncimos un poquito. 
 
Para el pelo se puede hacer una mini peluca rubia doblando lana alrededor de una cartuli-
na  de 10 cm 20 veces, luego se saca y se dan unas puntadas en la medida que se desee 
para dejar algo de flequillo. Los ojos son iguales que San José. 
 
REALIZACIÓN PESEBRE 
 
Montar 7 puntos de cadeneta, primera vuelta 5pb y 3pb en la última, giramos y continua-
mos por el otro lado 5pb y 2pb en el 6º punto.  
 
De la vuelta 2ª a la 6ª                                16pb 
 
Ha de quedar en forma de cuenco alargado. 
 
 
 

 



 
 
REALIZACIÓN NIÑO 
 
Cabeza: color piel 
 
1º  vuelta:     anillo mágico de  8pb 
2ª vuelta:     1aum en cada pb    16pb 
De la vuelta 3ª a la 6ª                 16pb 
Rellenar 
 
4ª vuelta:        1pb  1dism          8pb 
Cerrar 
 
Cuerpo:   color blanco 
 
1ª vuelta:    anillo mágico de  6pb 
2ª vuelta:   1aum en cada pb        12pb 
3ª vuelta:   1pb 1aum                   18pb 
De la 4º vuelta a la 6ª vuelta 1pb en cada pb   18pb 
7º vuelta: 1pb 1dis                    12pb 
Rellenar 
 
8ª vuelta:    1pb 1dism                    6pb 
 
Coser al cuerpo y bordar los ojos la boca, la nariz y el pelo. 
 
ÁRBOL DE NAVIDAD 
 
Montamos una cadeneta de mínimo 100 puntos, y realizamos dos puntos altos en ca-
da punto de cadeneta, tantas vueltas como queramos, mientras más tejemos más grande 
queda, todas las veces es lo mismo, dos puntos en cada uno. 
 
La maceta es: 
 1ª   Un anillo mágico de 6 pb 
 2ª   1aum   en cada pb           12pb 
 3ª   1pb    1aum                     18pb 
 4ª   2pb    1aum                      24pb 
 5ª   3pb    1aum                      36pb 
 6ª   4pb    1aum                      42pb 
 7ª   5pb    1aum                      48pb 
 De la vuelta 8ª  a la 22ª   1pb en cada pb    48pb 
Cerrar. 
 
Se gira un poco el borde de la maceta, y se rellena con piedras de río o canicas. 
 
El árbol lo enrollamos sobre la maceta y le vamos dando forma, no hace falta coserlo se 
aguanta solo. 


